


チャレンジルール
• ライブで参加してください 

• 積極的にコメントやいいね！をしてください 

• 頭の中にある知識を一旦空っぽにして聞いてください 

• 「それ、もう知ってる」は学び、成長をストップさせてしまいます 

• 課題をコンプリートしてください 

• 録音、録画はご遠慮ください





参加目的 
欲しい結果（チャレンジゴール） 

課題



サバイバルルール
• 2回連続で課題提出し忘れるとグループから退場になります！ 

• 全員に残って欲しいと思いますが、、、、毎回半分脱落します。



DAY 1 振り返り

• ※まだ観てません！とういう方はグループの「ユニット 1」からご覧くだ
さい。※必ずDAY1から観てください









現代人はみんな忙しい



基本的にあなたやあなたの商品に 
興味はない（無関心）



発信していなければ 
存在していないのと一緒



オンラインで売れる商品をつくる
DAY2



5日間のチャレンジをコンプリートすると

• オンラインで売れる価値ある商品が作れる　その方法もわかる 

• 商圏の壁を越える事ができる　売上が上がる 

• 全くのゼロからでも何度でも売れる商品が作れる 

• 10年20年ビジネスをしている人を数ヶ月で追い抜くことも可能



商品＝「価値」



私たちの経営は 
世の中の誰かに 

「価値」を提供することで成り立つ 



価値＝問題解決 
とお話ししましたが 

（具体的に何が「問題」なの？）



「機能的価値」 
「情緒的価値」



人の「〇〇したい」を見つける



欲求＝需要



先天的8つの欲求

• 1、生き残り、人生を楽しみ、長
生きしたい 

• 2、食べ物、飲み物を味わいたい 

• 3、恐怖、痛み、危険を逃れたい 

• 4、性的に交わりたい 

• 5、快適に暮らしたい 

• 6、他人に勝り、世の中に後れを
とりたくない 

• 7、愛する人を気遣い、守りたい 

• 8、社会的に認められたい



後天的9つの欲求
• 1、情報が欲しい 

• 2、好奇心を満たしたい 

• 3、身体や環境を清潔にしたい 

• 4、能率よくありたい 

• 5、便利であって欲しい 

• 6、信頼性、質の良さが欲しい 

• 7、美しさと流行を表現したい 

• 8、節約し、利益をあげたい 

• 9、掘り出し物を見つけたい





人が行動する 
たった2つの理由



「痛み」「快楽」



地味だけれど大事なこと！



商品を価値あるものにしていく
ために必要なスキル



リサーチ力！！



リサーチで9割決まる



リサーチをしていないのに 
商品をつくってはいけない！



リサーチしないと・・・ 
お肉が食べれない女性を 

ステーキ屋さんに誘ってしまうというような失敗をする



シード スプラウト フラワー

リサーチ 
WEB検索・ヒアリング

顧客ヒアリング（検証・実証） 
※実現性、提供価値

小さい市場で実証 
収益性



リサーチする方法
• 自分自身の過去 

→過去の自分はどんな悩みを？ 

→過去の自分はどんな願望を？ 

• 自分以外 

→クラウドワークスでリサーチを依頼 

→Yahoo知恵袋 

→広告を出しているライバル 

→ライバルのお客様の声（BEFORE）

勝手に想像しない



Day2の課題
• 今日の講義動画を最後まで全て視聴してください 

• 今日の講義動画を見終わった後に、以下の課題に取り組んで課題のアウトプット
をしてください（※課題の提出場所：今回はライブの下のコメント欄ではなく、
以下の3つについて「投稿」してください　※ノートに書いたもののスクショで
OK 

• 1、リサーチを行った媒体 

• 2、あなたが助けたい人の最大の恐怖やフラストレーション10個 

• 3、あなたが助けたい人の最大の欲求や望みを10個



リサーチのためのリソースを 
「ユニット」にアップします



課題の提出期限 
明日朝8時まで！


